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ABSTRACTThe existence of information system which enables documenting of violation, achievement, andreport for parents in importantly needed to monitor students’ progress. Therefore, the purposeof this research is to make Information System of Punishment, Reward, SMS Gateway in NurulJadid Junior High School for producing software of information system which can be used byDiscipline Department in Nurul Jadid Junior High School to encode or produce report forparents about violations or students’ achievement.The method used in this research is qualitative method while the system ofdevelopment method is waterfall method. The result of this research is a software examined foruser applicant and fulfilling the standard based on patterned necessity analysis.By making Information System of Punishment, Reward, SMS Gateway in Nurul JadidJunior High School which gives exact result and agrees with institution’s desire in problems ofviolation point recording, students’ achievement, and also report for parents is expected fordevelopers to develop this information system by increasing student progress graphic orstudents’ accepted sanction kinds, while for user applicants, it is also expected to join training ofmade system use.
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I. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang MasalahSekolah Menengah Pertama Nurul Jadid(SMPNJ) adalah salah satu lembagapendidikan formal yang bersifat responsifuntuk menerima pembaharuan dan sangatmemperhatikan terhadap perkembangandan pembentukan karakter siswanya.Dalam upaya untuk mewujudkan visi danmisi yang ditetapkannya, SMPNJ telahmenerapkan sistem reward and punishmentkepada siswanya sebagai media pencatatanprestasi yang pernah diraih danpelanggaran yang pernah dilakukan olehsiswanya dan media pelaporanperkembangan siswa kepada  walinya .Sistem pencatatan prestasi danpelanggaran  yang diterapkan pada saat inimasih memiliki keterbatasan, yaitu datapelanggaran siswa belum tercatat dan dataprestasi siswa belum didokumentasikandengan baik, sehingga tidak ada laporankepada wali dari masing-masing siswa.Keterbatasan sistem pencatatan prestasi

dan pelanggaran ini membuat kesulitandalam proses pencarian data reward dan
punishment yang pernah diraih siswa.

Reward and Punishment dibutuhkandalam memotivasi seseorang termasukdalam memotivasi siswa dalammeningkatkan semangat belajar danpembentukan karakternya. Reward and
Punishment merupakan reaksi dari KepalaSekolah terhadap semangat belajar danpembentukan karakter yang telahditunjukkan siswanya berupa hukumanuntuk pelanggaran dan ganjaran untukprestasi. Melihat dari fungsinya, seolah
reward and punishment berlawanan, tetapipada hakekatnya sama-sama bertujuanagar seseorang menjadi lebih baik,termasuk dalam memotivasi siswa dalambelajar dan pembentukan karakter.Mengingat pentingnya pemberian reward
and punishment siswa serta pelaporanperkembangan siswa terhadap walinya,maka diperlukan suatu sistem informasi
reward and punishment yang dapatmencatat point pelanggaran dan prestasi
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sehingga dapat mempermudah lembagadan guru di lingkungan SMP Nurul Jadiduntuk melakukan pendokumentasian danpelaporan point jenis pelanggaran/prestasikepada wali murid. Oleh karena itu akandibuat suatu sistem informasi Reward dan
Punishment kepada siswa di SMP NurulJadid. Dengan adanya sistem informasi inidiharapkan SMP Nurul Jadid mampumencatat serta melaporkan point dan jenispelanggaran/prestasi kepada wali murid,sehingga dapat mencapai tujuannya.
B. Rumusan MasalahRumusan masalah dalam penelitian initeletak pada “Bagaimana membuat SistemInformasi yang mencatat point pelanggarandan prestasi siswa serta pelaporanterhadap wali murid?”
C. Batasan MaslalahBatasan Masalah pada penelitian iniadalah pelaporan point pelanggaran danprestasi dari data yang telah di olah olehSistem Informasi Punishment and RewardSerta SMS Gateway di SMP Nurul Jadid.
D. Tujuan PenelitianAdapun tujuan dari penelitian ini adalahuntuk menghasilkan sebuah sisteminformasi Punishment and Reward di SMPNurul Jadid sehingga pengolahan data danpelaporannya dapat dilakukan denganmudah
E. Manfaat PenelitianAdapun manfaat dari penelitian iniadalah sebagai berikut :1) Menambah wawasan akan berbagaimacam contoh kasus pembuatanAplikasi untuk lebih mematangkan danmengamalkan ilmu yang dimiliki2) Mempermudah dalam menyampaikaninformasi kepada siswa3) Mempermudah kerja guru dalampemberian laporan kepada wali murid.

II. STUDY PUSTAKA
A. Penelitian TerkaitDalam penelitian ini dipaparkan tigapenelitian terdahulu yang relevan denganpermasalahan yang akan diteliti tentangsistem punisment and reward.Menurut penelitian Dafit Nur Hidayantopada jurnal teknik informatika tahun 2013yang berjudul “Perancangan Sistem
Informasi Tata Tertib Siswa Pada SMP
Negeri 1 Jepara Dengan Menggunakan

SMS Gateway” adalah untuk membentukkepribadian siswa yang luhur mulia sertadisiplin yang tinggi diperlukan peransekolah serta orangtua. Dalam erakomputerisasi saat ini dibutuhkan aplikasiuntuk mempercepat proses informasiantara sekolah dan orang tua dalam halketertiban siswa sehingga orang tua dapatbekerja sama dengan pihak sekolah untukmembantu kenakalan siswa.Adapun metode penelitian inimenggunakan metode Kualitatif. Sedangkantujuan dari penelitian ini adalah denganadanya sistem informasi tata tertib siswapada SMP Negeri 1 Jepara diharapkanorang tua mengetahui pelanggaran-pelanggaran anaknya secara cepat sehinggadapat memperkecil tingkat kenakalan siswadi sekolah. hasil dari jurnal diatas bahwadengan adanya layanan SMS Gateway ini,informasi tentang tata tertib danpelanggaran siswa dapat diterima langsungke ponsel orang tua siswa melalui pesansingkat.Penelitian Fitri Atmasari pada jurnalinformatika pada tahun 2013 yang berjudul
“Sistem Informasi Point Pelanggaran
Berbasis SMS Gateway Pada MTs Ma’arif
02 Pacitan” adalah sekolah merupakansalah satu lembaga yang bertugasmembentuk kepribadian siswa agarmempunyai kepribadian yang luhur muliaserta disiplin yang tinggi. Dalam kenyataansehari-hari banyak dijumpai siswa yangtidak disiplin dan menyimpang dari norma.Untuk membentuk kepribadian siswa yangluhur mulia serta disiplin yang tinggidiperlukan peran sekolah serta orangtua.Seiring perkembangan jaman dalam erakomputerisasi saat ini dibutuhkan aplikasiuntuk mempercepat proses informasiantara sekolah dan orang tua dalam halketertiban siswa sehingga orang tua dapatbekerja sama dengan pihak sekolah untukmembantu menangani kenakalan siswa,makaAdapun metode yang digunakan adalahmetode Kuantitatif, sedangkan tujuanpenelitian ini adalah dengan adanya sisteminformasi point pelanggaran berbasis smsgateway pada MTs Ma’arif 02 Pacitandiharapkan orang tua mengetahuipelanggaran-pelanggaran anaknya secaracepat sehingga dapat memperkecil tingkat
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kenakalan siswa di sekolah.Hasil dari penelitian ini adalah bahwadengan adanya sistem informasi ini orangtua bisa mengetahui serta memantauanaknya terbukti perubahan pada tingkatkenakalan siswa menurun sebesar 57%.Menurut Hatta Wiranegara dalampenelitiannya pada tauhun 2011 yangberjudul“Rancang Bangun Sistem
Informasi Pelanggaran Siswa Studi
Kasus Pada MTs Negeri 2 Surabaya”adalah MTs Negeri 2 Surabaya sebagaisalah satu Madrasah yang mengedepankanakhlak/tingkah laku siswa yang baik dansopan santun dalam setiap perilakunya,baik itu di lingkungan masyarakat, keluargadan lingkungan madrasah, selalu berusahakeras agar nantinya di lingkungan luar,setiap siswa berakhlak mulia sesuai dengankaidah-kaidah agama.Metode yang digunakan dalam penelitianini adalah metode kualitatif, melihatmasalah yang ada maka penelitian inibertujuan Agar BK memiliki sisteminformasi pelanggaran siswa yang baiksebagai salah satu sarana yang akanmemantau individu (siswa) di dalammemperoleh penyesuaian diri yang baikdan berakhlak mulia sesuai dengan tingkatperkembangannya. hasil dari penelitiandiatas adalah BK dapat dengan mudahmemantau pelanggaran yang dilakukanoleh siswa,sehingga pelanggaran yangdilakukan bisa berkurang.Dari beberapa penelitian tersebutkelebihan dari sistem ini adalah sistem pointidak hanya berisikan tentang poinpelanggaran namun juga ada poin prestasiyang dapat mengurangi jumlah poinpelanggaran yang dilakukan siswa. saat iniSMP Nurul Jadid dalam proses pengolahandata tata tertib poin pelanggaran danprestasi siswa masih bersifat konvesional.Sistem tersebut dapat mengakibatkankesalahan dalam rekapitulasi poin danmenimbulkan masalah baru yang akanmemperlambat pembuatan laporan untukpihak sekolah. Dalam hal ini orang tua jugamembutuhkan informasi tentangpelanggaran dan prestasi pada anaknyasehingga orang tua dapat mengetahuipelanggaran dan prestasi apa saja yangmereka peroleh selama bersekolah di SMPNurul Jadid. Oleh penelitian ini berjudul

“Sistem Informasi Punishment and RewardSerta SMS Gateway di SMP Nurul Jadid”.Sedangkan simpulan yang didapat darihasil penelitian ini menunjukkan bahwadengan adanya sistem informasi yang baikdapat membantu memudahkan lembagadalam menyampaikan informasi terhadapwali murid.
B. Landasan Teori

1. Sistem InformasiAda beberapa pendapat berbeda dalammelakukan pendekatan pendefinisianterhadap sistem. Pendapat pertama lebihmenekankan pada elemen atau komponen-komponen dari pembangunan sistem, danpendapat kedua adalah menekankan padaprosedur.Sistem Informasi dapat didefenisikansebagai “Kumpulan elemen yang salingberhubungan satu sama lain yangmembentuk satu kesatuan untukmengintegrasikan data, memproses, danmenyimpan serta mendistribusikaninformasi”.  [1]Data juga dapat didefinisiakan sebagaiSistem adalah “sekolompok unsur yang erathubungannya satu dengan yang lain, yangberfungsi bersama-sama untuk mencapaitujuan tertentu”. [2].Informasi adalah “Data yang sudahdiolah menjadi sebuah bentuk yang berartibagi pengguna, yang bermanfaat dalampengambilan keputusan saat ini ataumendukung sumber informasi”. [3]Bedasarkan pengertian tersebutinformasi merupakan dasar dari sebuahpengambilan keputusan dimana informasiberawal dari data yang tidak bergunadiolah menjadi berguna bagi penerimanya.Nilai informasi berhubungan dengankeputusan, bila tidak ada keputusan ataupilihan maka informasi tidak diperlukan.Berdasarkan pengertian informasitersebut dapat diambil suatukesimpulan,bahwa Informasi adalah:a : Data yang diolah.Merupakan bentuk yang berguna danlebih baik bagi penerimanya.b: Menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata. Digunakanuntuk pengambilan keputusan.Punishment menurut bahasa berasaldari bahasa Inggris, yang  berarti
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“(hukuman)  atau  siksaan”. [4]2. PunishmentSedangkan menurut istilah adabeberapa pendapat yang dikemukakan olehpara ahli pendidikan  tentang punishment(hukuman),  diantaranya  adalah  sebagaiberikut:
 Menurut Malik Fadjar “ punishment(hukuman) adalah usaha edukatifuntuk memperbaiki dan mengarahkansiswa ke arah yang benar, bukanpraktik hukuman dan siksaan yangmemasung kreativitas”.
 Menurut M. Ngalim Purwanto“punishment (hukuman) adalahpenderitaan yang diberikan atauditimbulkan dengan sengaja olehseseorang (orang tua, guru, dansebagainya) sesudah terjadi suatupelanggaran, kejahatan ataukesalahan”.
 Menurut Amir Daien “punishment(hukuman) adalah tindakan yangdijatuhkan kepada anak secara sadardan disengaja sehingga menimbulkannestapa. Dan dengan adanya nestapaitu anak akan menjadi sadar akanperbuatannya dan berjanji untuk tidakmengulanginya”. [5]Dari beberapa penjelasan diatas dapatdisimpulkan bahwa Punishment bertujuanuntuk membuat siswa lebih baik sehinggatidak mengulangi kesalahan yang telahdilakukan.3. Pengertian RewardSecara etimologi Reward berasal daribahasa Inggris, kata ini diambil dari istilahpsikologi yang diembriokan olehThorndike.Dalam bahasa Indonesia, istilah “reward”diterjemahkan menjadi “ganjaran”, yangmana ganjaran itu sendiri adalah “hadiah(sebagai pembalas jasa), hukuman,balasan”. [5]Reward adalah “Sesuatu yangmenyenangkan yang dijadikan sebagaihadiah bagi anak yang berprestasi baikdalam belajar maupun dalam berperilaku”.[6] Dalam pembahasan yang lebihluas, “reward dapat dilihat sebagai alatpendidikan yang bersifat preventif danrepresif yang menyenangkan dan bisa

menjadi pendorong atau motivator belajarsiswa”.  [7]Jadi,melihat definisi yang telahdipaparkan bahwa tujuan adanya Rewardadalah sebagai media motivator siswauntuk meningkatan prestasi.4. SMS GatewaySMS Gateway adalah “jenis layanan duaarah, artinya selain dapat menerima pesandari luar juga dapat mengirim balasansecara otomatis ke nomor tujuan contohnyaSMS Quis, SMS Polling, dll. Selain itu jugabisa membatasi berapa banyak pengirimyang boleh mengirimkan pesan SMSGateway kepada kita”.  [8]
III.METODE PENELITIAN

A. Desain PenelitianPenelitian ini menggunakan desainpenelitian kualitatif. penelitian kualitatifadalah penelitian yang menghasilkan danmengolah data yang sifatnya deskriptif,seperti transkripsi wawancara , catatanlapangan, gambar, foto rekaman video danlain-lain.Dalam penelita kualitatif perlumenekankan pada pentingnya kedekatandengan orang-orang dan situasi penelitian,agar peneliti memperoleh pemahaman jelastentang realitas dan kondisi kehidupannyata. [9]
B. Subyek PenelitianSubyek dalam penelitian ini adalahBagian Kedisiplinan, dan Kepala Sekolahserta salah satu siswa yang telahmelakukan pelanggaran dan prestasi diSMP Nurul  Jadid.Dengan adanya tiga subyek tersebutsehingga akan diketahui bahwa sisttem inisangat bermanfaat bagi SMP Nurul jadiddalam pengolahan data dan pelaporanterhadap wali murid tentang pelanggarandan prestasi yang dilakukan oleh siswa.
C. Instrumen PenelitianInstrumen yang digunakan dalampenelitian ini adalah lembar observasi,pedoman wawancara, jurnal-juranal yangberkaitan dengan penelitian dan beberaparefrensi di Internet.
D. Metode Pengumpulan DataAdapun metode pengumpulan data yangdilakukan adalah:1) ObservasiPenelitian dengan cara mengadakan
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pengamatan langsung terhadap   objek yangdijadikan tempat penelitian SMP NurulJadid. Observasi di lakukan denganmengamati proses pemberian danpelaporan punishment and yang saat inimasih menggunakan manual yaitu dengancara dicatat di excel oleh Petugas sehinggasering terjadi kesalahan penulisan yangmenyebabkan data tidak valid.Dalampencarian poin siswa, update poin siswa,dan rekap poin siswa masih kesulitan dankurang maksimal. Selain itu cara ini jugarentan dari berbagai macam kesalahan baikkesalahan teknis (technical error), maupunkesalahan manusia (human error).Kesalahan-kesalahan ini akanmenyebabkan hilangnya berkas ataupunrusak. Hal ini akan berdampak tidakmaksimalnya sistem yang ada pada saat ini.Hasil dari observasi ini tumbuhlahpemikiran yaitu Sistem InformasiPunisment and reward siswa di SMP NurulJadid.2) InteviewPengumpulan informasi dilakukandengan cara wawancara secara langsungdengan Kepala Sekolah dan BagianKedisiplinan SMP Nurul Jadid, dariwawancara ini didapatkan data daninformasi yang valid. Data dan informasitersebut yang nantinya akan digunakanuntuk perancangan dan pengembangansistem. Hasil dari wawancara inimenyimpulkan kebutuhan-kebutuhan baruyang belum terakomodasi pada sistemlama. Seperti perlunya sistem informasi
punishment and reward yang baru dan lebihefisien.3) Study LiteraturBerdasarkan literature yang menuliskantentang teori-teori yang digunakan sebagaipemikiran yang bersifat teoritis. Studiliteratur dilakukan untuk mengkajiteknologi dan teori apa yang tepatdigunakan dalam menyelesaikanpermasalahan bagi sistem baru.

E. Metode Analisa Pengembangan SistemUntuk pengembangan sistem padapenelitian ini menggunakan metodewaterfall.[10] Berikut penjelasan secaralebih rinci tentang metode tersebut.1) Metode WaterfallModel waterfall adalah paradigmarekayasa perangkat lunak yang paling luas

dipakai dan paling tua. Model waterfallmengusulkan sebuah pendekatan kepadaperkembangan perangkat lunak yangsistematik dan sekuensial yang mulai padatingkat dan kemajuan sistem pada seluruhanalisis, desain, kode, pengujian danpemeliharaan. Setelah setiap tahapdidefinisikan, tahap tersebut ‘diakhiri’
(signed off) dan pengembangan berlanjut ketahap berikutnya.Secara garis besarmetode waterfall mempunyai langkah-langkah sebagai berikut :1) Analisis Kebutuhan SistemMelakukan analisis terhadappermasalahan yang bertujuan untukmengetahui kebutuhan dan menentukanbatasan-batasan sistem, sehingga dapatmenentukan cara yang paling efektif dalammenyelesaikan masalah, dan memberikansolusi sistem informasi yang diperlukan.2) Desain SistemSetelah menganalisa permasalahan yangada dalam Sistem Informasi di SMP NurulJadid, selanjutnya digunakan perancangansistem dengan menggunakan Bagan AlirSistem (System Flowchart) yangmenunjukkan arus pekerjaan secarakeseluruhan dari sistem, selanjutnya DataFlow Diagram (DFD) yang digunakan untukalur sistem yang akan dikembangkan,
database atau basis data sebagai tempatpenyimpanan file data. selanjutnya adalahERD (Entity Relationship Diagram)digunakan sebagai penghubung antaraentitas yang sekaligus menunjukkanhubungan antar data. Tahapanperancangan ini akan dibahas pada babselanjutnya.3) Penulisan Kode ProgramPada tahap ini penulisan kode programmenggunakan bahasa pemrograman JavaNetbeans IDE 7.4 dan menggunakan
database MySQL serta Apache sebagai
servernya. Penelitian ini menggunakanpackage XAMPP yang sudahmengintegrasikan antara Java Netbeans,MySQL dan Apache. Serta iReport yangdigunakan dalam pelaporan sistem yangbaru.4) Uji CobaSetelah sistem baru selesai dibuat makadilakukan uji coba terlebih dahulu sebelumdiberikan kepada user, dalam hal ini adalah
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Bagian Kedisipinan SMP Nurul Jadid. Agardiketahui bahwa Sistem tersebut apakahsudah sesuai dengan yang diinginkan atausebaliknya. Kalau tidak sesuai dengan apayang diinginkan user, sistem tersebutdirevisi dan dilakukan ujicoba kembalisampai sesuai dengan yang diinginkan.5) Penerapan Program/ImplementasiSetelah dilakukan uji coba danmendapatkan hasil sesuai dengan yang diinginkan,maka Program bisa diterapkandan dinyatakan layak untuk digunakan.
IV.HASIL DAN PEMBAHASAN1) Analisis Kebutuhan SistemSetelah melakukan observasi di SMPNurul Jadid diperoleh beberapa kendalayakni dalam pencatatan danpendokumentasian yang kurang valid sertapenyampaian laporan kepada wali murid.Oleh karena itu didapatkan sebuah solusiyang dapat mengatasi permasalahan yangada yaitu sebuah sistem informasipunishment and reward di SMP Nurul Jadidguna menyampaikan perkembangan siswakepada walinya.2) Desain SistemSetelah melakukan analisa sistemkemudian dilakukan desain sistem dalamupaya optimalisasi sistem informasi

punishment and reward di SMP Nurul Jadidberdasarkan dari analisa diatas. Untuk itudiperlukan suatu upaya untuk merancangsebuah sistem secara terkomputerisasiyang nantinya dapat mengoptimalkansistem informasi tersebut sehinggamencapai hasil yang maksimal.  Adabeberapa perangkat dalam perancangansistem yaitu : Flowchart, Data Flow
Diagram (DFD), dan Entity Relatioship
Diagram (ERD).

I : Flowchart
System Flowchart akan menggambarkanalur kerja proses sistem informasi

punisment and reward di SMP Nurul Jaidid.Berikut akan digambarkan alur kerja sistemsecara manual dan terkomputerisasi.
Flowchart Sistem Informasi Punishment
And Reward Terkomputerisasi

Gambar 1. Flowchart terkomputerisasi
Sistem Informasi Punishment and Reward
di SMP Nurul JadidII : Data Flow Diagram (DFD)Data Flow Diagram (DFD) merupakanbentuk diagram yang menggambarkan arusdata dalam sebuah sistem. Pemberianperhatian pada arus data ini penting karenaarus data berkaitan dengan Database.Dengan perancangan DFD yang baik,kesalahan dalam penyimpanan dapatdihindari. Terdapat beberapa level dalamperancanangan DFD, yaitu:

1) Context Diagram

Gambar 2. Context Diagram SistemInformasi Punishment and Reward di SMPNurul Jadid
2) DFD level 1 Sistem Informasi

Punishment and Reward
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Gambar 3. DFD level 1 Sistem InformasiPunishment and Reward di SMP NurulJadid3) DFD level 2 proses 1 (MASTER)

Gambar 4. DFD level 2 proses 1 (MASTER)Sistem Informasi Punishment and Rewarddi SMP Nurul Jadid4) DFD level 3 proses 1 (LAPORAN)

Gambar 5. DFD level 3 proses 1 (MASTER)Sistem Informasi Punishment and Rewarddi SMP Nurul Jadid

3) Penulisan Kode Program

Dari hasil analisis dan desain yang telahdilakukan, maka tahap selanjutnya adalahpenulisan kode program agar bisa di ujicoba dan di implementasikan.Dalam penelitian ini penulisan kodedilakukan menggunakan bahasapemrograman java, dan iReport sebagailaporan dari data yang telah diolah olehsistem.4) Uji Coba SistemBentuk dari pengujian sistem yangdilakukan adalah menggunakan pengujian
Black Box. Pengujian Black Box dilakukanuntuk menemukan kesalahan seperti fungiyang tidak benar/hilang, kesalahanInterface dll.Dari uji coba sistem yang telah dilakukan,maka pada sistem ini telah sesuai denganyang dibutuhkan oleh lembaga SMP NurulJadid.5) Implementasi / Penerapan ProgramBerdasarkan analisa yang telahdilakukan, maka dibuatlah perangkat lunakyang mengacu pada hasil analisa, denganharapan agar membantu dalam SistemInformasi, sehingga efektif dan efisien.
1: Menu AwalMenu Awal adalah tampilan utama yangditampilkan setelah seseorang melakukanlogin dengan benar.

Gambar 5. Menu Awal

2: Master SiswaMaster siswa adalah tempat untukmenyimpan biodata siswa dan nomor wali
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dari siswa.

Gambar 6. Master Siswa
3: Master PointUntuk Menginputkan Jenis kelakuan yangmemiliki point maka tempat inilah yangharus di buka.

Gambar 7. Master Point4: RekamForm rekam adalah proses penyimpananpoint dari pelanggaran atau prestasi yangtelah dilakukan.

Gambar 8. Rekam
5: Laporan DetailLaporan detai adalah untukmenampilkan laporan detail dari masing-masing siswa.

Gambar 9. Laporan Detail
V. PENUTUP

1) KesimpulanDari tahap awal yang dimulai dariperancangan sistem hingga pembuatansistem dapat disimpulkan bahwa telahdibuat Sistem inforrmasi Punishment And
Reward di SMP Nurul Jadid denganmemberikan hasil yang tepat dan sesuaidengan keinginan lembaga dalampermasalahan mengenai pencatatan pointpelanggaran dan prestasi siswa sertapelaporan terhadap wali murid.
2) SaranSetelah malakukan penelitian pada SMPNurul Jadid terdapat beberapa saran yangingin disampaikan didalam pengembangansistem ini, pada semua pembaca umumnya.Sistem ini perlu pengembangan lebih lanjut,dengan penambahan jenis sanksi yang diterima, dan dengan penambahan grafikperkembangan dari masing-masing siswa.
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